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Na potrzeby planowanej konferencji wybraliśmy 11 platform, które następnie dokładniej przeanalizowaliśmy



wybór pozostał pomiędzy dwiema platformami





-interaktywne warsztaty i wykłady
-symulacje biznesowe i gospodarcze

atrium/
strefa centralna



-cyfrowe certyfikaty i dokumenty jako 
non-fungible tokens, oparte na blockchainie
-wirtualne targi pracy, eventy.

galeria



-transakcje blockchain, integracja 
z e-commerce, fintech

strefa barowa



-barman jako generative ai chatbot
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strefa barowa

-barman jako generative ai chatbot



-zielony dach z galerią sztuki 
wirtualnej/ wystawa 
-gry edukacyjne

zielony dach



Badania firmy Journee przeprowadzone na grupie osób, które uczestniczyły w koncercie w wirtualnym 
showroomie H&M. Dane podane podczas webinaru "H&M's Blueprint: Vision to Immersive Digital Success."



Co jeśli?
…



OD:
-wirtualnych showroomów, ekspozycji
-immersyjnych targów nieruchomości i wnętrz
-wirtualnych doświadczeń zakupowych
-tworzenia spersonalizowanych przestrzeni dla wydarzeń i reklam



PO:
-symulacje urbanistyczne i demokratyczne planowanie przestrzenne
-big data, inteligentne zarządzanie zasobami (woda, energia)
-wirtualne konsultacje społeczne
-wirtualne showroomy planowanych inwestycji





Na początku 2023r. Seul otworzył pierwszy etap działalności Metaverse Seoul, wirtualnej rzeczywistości 
odwzorowującej funkcjonalności urzędu miejskiego. Według rządzących jest to pierwsze miasto na świecie, które 

podjęło tak śmiały krok w kierunku wirtualizacji.



Rozwój Web 3.0 to nowa rzeczywistość, w której zacierają się granice między 
światem  cyfrowym i fizycznym
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jak zbudować jej solidne fundamenty?


